Правила игры 
Белорусского телевизионного Клуба "Что? Где? Когда?" на 2009 год.
1. Общие положения
1.1. В игре принимают участие 2 команды - "Команда Телезрителей" (далее ТВ-ЗРИТЕЛИ) и "Команда Знатоков" (далее ЗНАТОКИ). 
1.2. ТВ-ЗРИТЕЛИ задают вопросы ЗНАТОКАМ, а ЗНАТОКИ за 1 минуту должны найти ответ на поставленный вопрос. 
1.2.1. Если ЗНАТОКИ правильно отвечают на вопрос, они зарабатывают очко.               Кроме очка, "Команда Знатоков" получает денежный приз.
1.2.2. Если ЗНАТОКИ неправильно отвечают на вопрос, очко получают ТВ-ЗРИТЕЛИ. Кроме очка, Телезритель, на чей вопрос ЗНАТОКИ не смогли дать правильный ответ, получает денежный приз. 
1.2.3. Правильность ответа определяет Ведущий игры. 
1.3. Игровой стол разделен на 13 секторов. В 12-ти секторах находятся конверты с вопросами от телезрителей, присланные по почте. В 13-ом секторе играют вопросы от одного из Спонсоров игры. 
1.4. Какой вопрос будет задан ЗНАТОКАМ, "определяет" стрелка волчка. Если стрелка указывает на сектор, который уже играл, то ЗНАТОКАМ задается вопрос из следующего по часовой стрелке сектора. 
1.4.1. На игровом столе один из 12 секторов может оказаться сектором СУПЕРБЛИЦ. 
В этом секторе играют 3 вопроса. За игровым столом - 1 игрок (по решению капитана). 
ВЕДУЩИЙ задает ЗНАТОКУ вопросы ТВ-ЗРИТЕЛЕЙ, а ЗНАТОК за 20 секунд должен найти ответы на них. Для того чтобы выиграть сектор СУПЕРБЛИЦ, ЗНАТОКУ надо правильно ответить на все три вопроса. 
1.4.2. Также на игровом столе один из 12 секторов может оказаться сектором БЛИЦ. 
В секторе БЛИЦ играют 3 вопроса. За игровым столом - вся команда. ВЕДУЩИЙ задает ЗНАТОКАМ вопросы ТВ-ЗРИТЕЛЕЙ, а ЗНАТОКИ за 20 секунд должны найти ответы на них. Для того чтобы выиграть сектор БЛИЦ, ЗНАТОКАМ надо правильно ответить на все три вопроса. 
1.5. ЗНАТОКИ имеют право отвечать на вопрос без минуты обсуждения. Если этот ответ будет признан правильным, то ЗНАТОКИ получают "дополнительную минуту" на обсуждение, которую могут использовать при поиске правильного ответа на другой вопрос данной игры. 

1.7. Во время игры один раз может быть разыграна "Помощь Клуба". Использовать "Помощь Клуба" команда может в том случае, если она уступает в счете телезрителям. "Помощь Клуба" берётся после основной минуты обсуждения. Клуб имеет 20 секунд на высказывание и обоснование своих версий. После этого команда обязана дать ответ. "Помощь Клуба" не распространяется на сектор БЛИЦ, сектор СУПЕРБЛИЦ. В "Помощи Клуба" может участвовать любой человек, присутствующий в зале. 
1.8. Игра идет до 6 очков. Победителем игры становится команда, набравшая 6 очков. 
2. Структура игр 2009 года 
2.1. Сезон 2009 года состоит из нескольких серий игр и Зимней серии (включающей Финал года).

2.2. Премьерная серия игр состоит из 4-х отборочных игр и финальной игры серии.

2.3. Перед началом Премьерной серии игр сезона 2009 года каждая Команда Знатоков получает определенное место в Текущем Рейтинге Команд (далее - ТРК) - от 1 до 4. Всего в сезоне 2009 года может принять участие до 6 команд.
2.4. Победа Команды знатоков в отборочной игре.

2.4.1. Если команда знатоков одерживает победу в отборочной игре серии со счетом, лучшим чем команды, игравшие в этой серии ранее, то она автоматически оказывается на 1-ом месте в ТРК, а все команды, которые перед началом этой игры "стояли выше", опускаются в ТРК на 1 пункт. 
2.4.2. Если команда знатоков одерживает победу в отборочной игре серии со счетом, не лучшим, чем команды, игравшие в этой серии ранее, то она автоматически оказывается на соответствующем месте в ТРК, для этого главным показателем является разница в счете, а все команды, которые перед началом этой игры "стояли выше", опускаются в ТРК на 1 пункт.

2.4.3. В случае совпадений в счете игравших в отборочных играх команд, они разделяют между собой соответствующее место в ТРК. При необходимости дальнейшего распределения таких команд в ТРК, правила такого распределения объявляет Ведущий игры для каждого такого случая.

2.5. Если команда знатоков проигрывает в отборочной игре, то она автоматически оказывается на последнем месте в ТРК, а все команды, которые перед началом этой игры "стояли ниже" неё, поднимаются в ТРК на один пункт. 
2.6. В финальную игру каждой серии выходит команда, находящаяся на 1 месте в ТРК. 

2.7. Если команда выигрывает в финальной игре серии, то она получает право гарантированно занять место в Зимней серии по принципам, указанным в п. 2.13. 

2.8. Если команда знатоков проигрывает в финальной игре серии, то она автоматически оказывается на последнем месте в ТРК, а все команды, которые перед началом этой игры "стояли ниже" неё, поднимаются в ТРК на один пункт.

2.9. Таким образом, после окончания серий игр, команды получают определенное итоговое место в ТРК.

2.10. После окончания серии игр, телезрители путем голосования на сайте www.ont.by в 15ти-дневный срок голосуют по одному из двух поводов: 
- в случае поражения Команды знатоков в финале – может ли она продолжать играть в следующей серии. В случае положительного результата, такая Команда откроет новую серию игр; 
- в случае выигрыша Команды знатоков в финале – определяется место в ТРК следующей серии для команды с низшим местом в текущем ТРК.  А именно: сохраняется ли за ней 4е место в ТРК, либо на 4е место встает команда новичков, а данная команда спускается на пункт ниже, таким образом выбывая из следующей серии игр Телеклуба.
2.12. Зимняя серия состоит из 3х отборочных игр и Финала года.

2.13. Перед началом Зимней серии ТРК формируется заново. В ТРК попадают 3 команды, отобранные по следующим принципам:

- команда-победитель Финала более ранней серии имеет низший рейтинг, чем команда-победитель Финала серии, которая прошла позднее;

- в случае, когда менее 3х разных команд выиграли Финалы серий, в Зимнюю серию проходят лучшие команды согласно ТРК после последней серии игр;
- команда-победитель Финала серии имеет лучший рейтинг, чем команда не выигрывавшая Финал.
2.14. В Финал года выходит команда, оказавшаяся перед началом этой финальной игры на первом месте ТРК. 
3. Индивидуальные призы 
3.1. Лучший игрок каждой игры сезона 2009 года получает приз от представителя Генерального спонсора. Определяет Лучшего игрока представитель Генерального спонсора.
3.2. Общий призовой фонд каждой серии составляет 35 миллионов белорусских рублей.

3.2.1. Список и форма денежных призов могут варьироваться, но не внутри одной серии игр.

3.3. Если Команда Знатоков выигрывает Финальную игру любой серии, кроме Зимней, то из состава победившей команды, по представлению Гостя (Гостей) игры Ведущим определяется лучший игрок данной серии. Он становится обладателем Малой Хрустальной Совы и денежного приза от Генерального спонсора. 
3.4. Если Команда Знатоков проигрывает Финальную игру любой серии, кроме Зимней, то из состава Команды Телезрителей, по представлению Гостя (Гостей) игры и капитана проигравшей команды, Ведущим определяется лучший игрок данной серии. Он становится обладателем Малой Хрустальной Совы и денежного приза от Генерального спонсора.

3.5. Из состава команды (Знатоков или Телезрителей), выигравшей Финальную игру года, определяется Лучший игрок. Он становится обладателем Большой Хрустальной Совы и денежного приза от Генерального спонсора. 

	


* - Примечание: по ходу сезона правила могут изменяться, дополняться и корректироваться.

